Bajka dla ksgcia Filipa

Bajke napisali: Antonina Makowska (Faina Magnal), Sara
Miskiewicz (Sophi Adams), Michat Szyisla (Pyszniak
Wspaniaty) i Sebastian Niedzielak (Mikotaj Anonim)

Krél z rodzirg  rys. Barbara Wawrzyniak

W éredniowiecznym swiecie Magnakaj
znajduje s krolestwo Kalsang, ktore
znalez¢ mozna medzy Morzem Galnarz,
Goérami Laknez, a Puszgz Wanzain.
Krolestwem tym wiadaj szlachetny krol

Kardian i jego zona Gerwanna. Ich
osmioletni synek, Filip, jest
przezabawnym, rezolutnym | wiecznie

wesotym chiopcem. Rodzice, dbaj o
swoje dziecko, zapewnimu maliwosé
szkolenia na rycerza i lekcje jazdy konne,.
Wraz ze swoimi kuzynami Filip €sto
towarzyszy dorostym na polowaniach i
podczas bali (oczyétie nie diiej niz do
trzeciego taca).

Wiadcy bardzo dbajnie tylko o swojego
syna, lecz take o cate krélestwo. Dobro
jego mieszkacéw jest dla nich spraw
pierwszorzdng. Kalsang jest zawsze petne
radosnych, zdrowych i pracowitych ludzi.
W krélestwie panuje dobrobyt i spokdj.
Krél wraz z zom, chgc zapewni
swietlamny przyszié¢ Kalsang i Filipowi,
postanowili znalg¢ dla niego nauczyciela i
zarazem mistrza. Nauczyciel ten must by
wszechstronnie  wyksztatcony. I
koniecznie powinien zrtasztuki tajemne,
zeby Filip wiadat magi tak dobrze jak
kazdy z poprzednich wladcow. A me
nawet lepiej. Oczywiste wt jest, ze
nauczycielem tym musi Bymag, hdz
magini.

Krél i krélowa zastanawiali sj jak
wybrat najlepszego z kandydatow, ktorych
— jak byli przekonani - na pewno nie
zabraknie. Po dlugich  namystach



zdecydowali w kacu, iz ogtosz konkurs.
Kandydaci mieli napisaw zgtoszeniu kim
Sa, skad pochodz, ile map lat i jak
wygladajg (badZz dolgczy¢ portret). Mieli
takze doktadnie opisaswoje umiejtnosci.
A to po to, zeby bylo wiadomo, czego
mog Ksiecia nauczy.

Rodzice Filipa ogtosilize wygra ten z
kandydatow, ktéry napisze najciekawsz
bajke dla ich syna. Uznali bowiemze
bedzie to odpowiedni sprawdzian wiedzy,
inteligencji, mdrosci i wyobrani.
Informacje zawarte w zgtoszeniachzte
miaty wptymg¢ na decyzj ale nie tak
bardzo jak bajka. Zadowoleni ze swojego
pomystu wtadcy Kalsang kazali ogtésiv
miescie konkurs na nauczyciela dla
ksiecia  Filipa. @ Rozkazali  rownie
powiadomé o nim mieszkacOw calego
krolestwa oraz  krolestw z  nim
sasiadupcych.

Po kilku dniach od pojawienia ¢si
ogtoszenia do zamku przybyly dwie
maginie i dwoch magéw (wymiennie
zwanych czarodziejkami i czarodziejami).
Tylu kandydatéw to wielka radé dla
wiladcow. Kady z nich zostat ulokowany
w osobnej komnacie przeznaczonej
wytgcznie dla géci. Nazajutrz krol z
krolowg mieli ogtost zwyciezce. A oto
zgtoszenia kandydatow i dmizone do nich
bajki.

Zgtoszenie maginii Fainy
Imi¢ i nazwisko: Faina Magnal
Rasa: Krwisty EIf

Pochodzenie: Masnarew w

Danalogierni

Lasy

Faina rys. Antonina Mékowska

Profesja: maginizywiotow i krwi (inne
techniki tez znam, ale w tych najlepiej mi
idzie)

Wiek: 1013 lat

Wyglad: Wysoka elfka o czarnych
witosach, spitych w gruby warkocz z
wielobarwnym kosmykiem opadgym na
oczy. Spiczaste oczy i lekko wydione
kly. Zazwyczaj ubrana w czaynbluz,
czarne spodnie | czarny ptaszcz z
ornamentami w kolorze morskim. Na
ptaszczu wyhaftowano symbole czterech
Zywiotow.

Najwazniejsze zakicie: Karada gon
zewnren mahalgo Tworzy smoka z
czterech zywiotdbw. Smok shay swemu
panu.

Oferta: Naucz Filipa podstaw magii
zywiotdw, obrony przed zaktiami,

robienia eliksirbw pierwszego stopnia |
wielu innych  przydatnych  wiadcy



umiejtnaosci. A do takich na pewno nalg
strzelanie z tuku, latanie (na smoku
naturalnie) i tworzenie smoka.

Do zgtoszenia dgtzam moj bajke.
Wilczy przyjaciel (pajka maginii Fainy)

Dawno, dawno temu, a m® nie tak
dawno, za gérami, za lasami, a zacu
obok, w krélestwie Kamangad mieszkat
miodzian imieniem Olgierd. Chiopak
szkolit sk na rycerza i agsto wyjezdzat do
lasu na polowania. Pewnego dnia, pgduj
na stado saren i jeleni, zesvowat wraz z
towarzyszami daleko w gh puszczy.
Wiasnie przedzierat si przez gstwire,
gdy ustyszalzalosne skomlenie. Ruszyt w
kierunku tego gtosu i ujrzat miodego
wilka.

Zwierz miato podhing rare na boku.
Olgierd zlitowat s¢ nad nim i opatrzyt mu
rare. Zabrat go ze s@bdo miasta. Gdy
zwierz w petni wyzdrowiato, wypscit go
z powrotem na woln@. Zal mu bylo
rozsta& sie z wilkiem, ktorego pielgnowat
przez wiele dni. Zwierz roéwniez nie
chcialo go opuszcza Musiat pogroz
wilkowi mieczem, by ten odszedt.

Mijaty lata. Olgierd zakaczyt swoje
nauki i zostal mianowany rycerzem przez
samego krola. WcZaiej jednak musiat
dowies¢ swych umiejtnosci w pojedynku.
Wyszedt z niego zwye¢sko.

Pewnego razu Olgierd postanowit
wybra si¢ samotnie na polowanie. Tak si
ztozyto, ze akurat potrzebowat pobysam
ze soly i przemyle¢ kilka waznych spraw.
Kazdemu to sj czasami zdarza.

Jechatl konno przez pusegcz gdy
powietrze przeszyla zéwistem strzata.
Nie zdyzyt zareagowé Jego ka upadt, a
on sam wpadt w krzaki. Wokot niego
nagle zaroito si od uzbrojonych r¥czyzn
w  podartych  ubraniach. Byli to
barbarzyicy. Dobyt miecza i stagh szybko
na nogi gotéw do walki. Przeciwnikéw
bylo jednak zbyt wielu i w krotkim czasie
powalili Olgierda na ziemgi

Rycerz Dbliski zatamania, zw#any i
rozbrojony siedziat na polanie, paitzna
otaczagcych go ludzi. Nie miat przy sobie
nic

wartasciowego, wec rozczarowani
rozbojnicy uznali, ze trzeba go zabi
Wiasnie zblzat sk do niego jeden z nich z
uniesionym mieczem, gdy na podawpadt
wilk.

Zwierz skoczyt na gotowego do ciosu
barbarzyice i przewrocit go, wytgcajgc
mu z dioni bra. Po chwili na polag
wpadio kilka tuzinbw wilkow i wszystkie
zaatakowaly rozbdjnikow. Barbanzgy
uciekli w poptochu, ratag zycie.

Przywodca watahy podszedt do Olgierda
i przegryzt wezy, ktére go kgpowaty.
Rycerz rozpoznat go natychmiast. Byt to
wilk, ktorego kilka lat temu uratowat od
niechybnej $mierci. Spojrzeli  sobie
gieboko w oczy. Potem @iczyzna
poczochrat zwierz po thie i wstat. Wilki
odprowadzity go ana skraj puszczy, sd
bylo juz niedaleko do miasta. Olgierd
pogtaskat jeszcze raz na Zggnanie
przywode watahy i odszedt.

Zgtoszenie czarodziejki Sophi
Imi¢ i nazwisko: Sophi Adams

Rasa:  Czarodziejka
nieczynny)

Wampir  (ale

Wiek: 20 lat

Umiejetnosci: podrdzuje w czasie , potradi
rozmawig& ze zwiergtami i raslinami,
malowanie obrazéw w jednminuk to
moja specjaln&, czary ré@ne - te, umiem
latat. | tego wszystkiego m@gnauczy
Filipa.

Kolor wlosow: naturalna czér
Kolor oczu: piwne

Ubior: najczsciej czarne i czerwone szaty
dla czarodziei, lwzowe baletki Iub
fioletowe kozaki. | cgsto zaktadam peruki



Sophi

rys. Sara fWiewicz

(najczsciej blond lokowan) oraz dtugi
niebieski naszyjnik w serca i bransolketk
tez niebieslg - ale w kwiaty.

Wzrost: 175cm
Waga: 50
Jennette i jej przygoda bajka maginii

Sophi)

Dawno, dawno temu zyla sobie

dziewczynka o imieniu Jennette.
Lubita wszystkich rogmiesza i taskotd.

Pewnego dnia przez przypadek potaskotata
zkg krélows.

Jennette przeprosita j pobiegta do domu.
Jednak zta krolowa nie wybaczyta je;.

Postanowita wepchyd dziewczynk do
studni.

Ustyszat to jednak maty, magiczny
Sedesik, ktory byt przyjacielem Jennette.
Zawotat dziewczynk 1 poprosit zeby
podeszta do niego bkj bo chce jej co
powiedzi€.

Dziewczynka zrobita jak chciat. Podeszta i
uwaznie wystuchata Sedesika. A potem
zrobita jak jej radzit.

Nacisreta magiczi sptuczk a zta krolowa
natychmiast pojawita siprzed na. Potem
magiczny Sedesik wypowiedziat zagie i
zta krélowa zniketa raz na zawsze.

| wtedy Sedes zmienitgw ksiccia Sedesa
Trzeciego. Co byto dalej? Chyba wiecie
sami.

Zgtoszenie czarodzieja Pyszniaka*

Pyszniak Wspaniaty jest goblinem. Ma 118
lat i jest strasznym fajttap Specjalizuje
sig w robieniu psikuséw ludziom. Jest
zielony, ma duo pryszczy, stary ptaszcz
oraz czapk z grzyba. Ma niski wzrost i
jestsmiesznie gruby. Skiwzyt uniwersytet
karmazynowej magii i ma pozwolenie na
uczenie jej innych, ale woli ptatafigle
ludziom. Jego najwaniejszym zakjciem
jest zakécie powodugce ,rzucanie na
cztowieka ducha’. Taki duch nawiedza
cztowieka i przéladuje doprowadza¢ go
do wielkiego smutku i tez. Pyszniak veo
nauczy ksiccia Filipa jak s¢ wspaniale
bawi. Moze nauczy¢ go te trocke
podstawowych zaké z karmazynowej i
neutralnej magii.

* Z niewiadomych wzgldéw Czarodziej
Pyszniak zignorowat poszczegolne
rubryczki znajdujce s¢ w zgtoszeniu i
napisat o sobie w stylu ggtym i na
dodatek w trzeciej osobie. Jednak znani w
caltym krélestwie z ogromnej dobroci
rodzice ksgcia Filipa pomimo tych



niedocagnie¢ proceduralnych postanowili
uwzgkdni¢ jego oryginalne zgtoszenie.

O cyklopie z Dolin Smoczego jaja i 0
Bohaterskim Ptysiu
( bajka czarodzieja Pyszniaka)

Dawno temu w Dolinie Smoczego Jaja

mieszkaty smoki. W tej krainie bylo
bardzo ciepto, co bardzo podobatog si
smokom. Krél Ter wraz z kroloy Kei
mieli problem. Musieli s upor& z
ogromnym cyklopem, ktéry dewastowat
domy smoczej krainy. Wielu smoczych
rycerzy probowato si go pozby, ale na
prozno. Nie udawalo si to, poniewa
cyklop posiadat zbrgjodporm na ogié.

Ter i Kei byli zrozpaczeni. Ostagni
nadziej byt smok Pty. Krél nie wierzyt,
ze Ptysiowi st uda przegotdi cyklopa, ale
nie miat innego pomystu. Dlatego
powierzyt mu to zadanie. Rtybserwowat
potwora przez diszy czas i doszedt do
wniosku, ze smokowi o wiele bardziej od
dewastowania smoczej krainy spodoba si
niszczenie ludzkich domostw. Rtybyt
bardzo sprytnym smokiem.

Utozyt smakotyki cyklopie wzdta
sciezki, ktéra poprowadzita stwora do
$wiata ludzi. Plan si powiodt. Uradowany
wiadca nagrodzit Ptysia za odwagi
pomystowa¢ tysigcem medali i orderow.
Ptys bardzo sj cieszyt,ze stat sp stawny |
uwielbiany przez inne smoki.

Zgtoszenie Maga Mikotaja

Imi¢ i nazwisko: Mikotaj Anonim

Pyszniak

rys. Michat Szyweki

Rasa: Homosapiens Czarodziejus

Pochodzenie: dane utrzymywanesuistej
tajemnicy

Wiek: 25 lat

Zdolnasci indywidualne: aywia i leczy

ludzi, pisze wiersze i zabawne powade

potrafi szybko i skutecznie nauczy
dobrych manier. Giinie nauczy tego
wszystkiego ksicia Filipa.

Wyglad: szczupty, un$niony, czarne
wiosy i przenikliwe niebieskie oczy

Mag Mikotaj do swojego zgtoszenia
dolgczyt biah kartke, na ktorej byty
napisane tylko trzy zdania. A brzmiaty one
tak:” Drogi Ksigze Filipie, to niezwykia
kartka. Gdy zaczniesz £€ma niej pisé,



Mag Mikotaj

rys. Sebastian Niedzielak

powstanie najgkniejsza bajka napisana
kiedykolwiek przez kogokolwiek. Ale
musisz zroki to sam.”

*kk

Po przeczytaniu wszystkich zgtosze
bajek krol i krolowa poczuli,ze trocke
kreci sie im w ich krolewskich gtowach.
Byli zagubieni. Zupetnie nie wiedzieli
kogo wybr&. Postanowili przediy¢
nara¢ o dwa dni i dadczy¢ do grona
wybierapcych ksecia Filipa i kilku swoich
najwazniejszych doradcow. Nowin te
ogtosili poddanym oraz magom i
maginiom czekacym na krélewski
werdykt .

CDN



